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1. Wprowadzenie

Dziekujemy za wybranie MakersApp. Ten program powstat z mojej wtasnej frustracji
zwigzanej z ustalaniem cen sprzedazy, ktore nie tylko zapobiegajg stratom, ale takze
pozwalajg faktycznie z zyskiem sprzedawac projekty, ktére z wielkim wysitkiem oferujemy
w Internecie. Przy tak wielu kosztach tatwo stracic orientacje.

Skupiono sie przede wszystkim na intuicyjnej obstudze i prostocie. Po wyprébowaniu i
przetestowaniu wielu roznych uktadoéw, obecna wersja jest tg, ktorej sam uzywam do moich
produktow na Etsy. Wiasciwie do obstugi MakersApp nie powinna by¢ w ogdle potrzebna
instrukcja, poniewaz poszczegodlne funkcje powinny byé oczywiste w trakcie uzytkowania.
Mimo to zdecydowatem sie opublikowac instrukcje, aby naprawde upewnic¢ sie, ze nie
pojawig sie zadne niejasnosci w obstudze.

Jesli majg Panstwo sugestie, pochwaty lub konstruktywne propozycje ulepszen, prosze
pisa¢ na adres info@makersapp.net

1.1. Czym jest MakersApp?

MakersApp to program, ktéry zapewnia kompleksowy przeglad kosztéw materiatow i
robocizny, a takze zwigzanych z nimi przychodow i strat w ramach kalkulacji dla
najrozniejszych projektow i platform sprzedazowych. Dzieki temu w najprostszy sposob
mozesz ulepszy¢ swoje produkty, zyski, a ostatecznie cate przedsiewziecie.
Oprogramowanie jest skierowane do szerokiej grupy odbiorcéw, od poczatkujgcych z
pomystami po mate warsztaty, ktére do tej pory mozolnie prowadzity ksiegowos¢ w
nieprzejrzystych tabelach.
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2. Przeglad

Po pierwszym uruchomieniu MakersApp zobaczysz ten ekran.

il

Makers App

Projekty

Finanse

Warsztat

Ustawienia

Wyjdz

K1 Moje Projekty

Ostatnio uzywane Data utworzenia

Ostatnia sprzedaz

A-Z

Brak projektow.

Zanim utworzysz pierwszy projekt, wyjasnie Ci, jak zbudowany jest program.

Po lewej stronie znajdujg sie trzy gtbwne obszary:

Projekty

Finanse

Warsztat

Obszar gtéwny — tutaj zarzgdzasz swoimi projektami

Petny przeglad finansow

Zarzadzanie magazynem/ park maszynowy/ materiaty

Na poczgtku powinnismy jednak zajgc¢ sie ustawieniami, poniewaz MakersApp oferuje wiele
mozliwosci personalizaciji.
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3. Ustawienia

Makers App

r|;|\| Warsztat

ﬂ? Ustawienia

> wyjdz

Ustawienia
|Ogélne
Jezyk Polski
Moja firma
Waluta Polski Ztoty (zf)
Wyglad
. System miar Metryczny (mm, kg)
Kalkulacja
n Projekty
‘ ﬂfO Stawka godzinowa (z/ 30.00
(5 Finanse

Zarzadzaj wyuczonymi czynnosciami

Tutaj pojawig sie wszystkie nowe czynnosdi, ktdre system zapisat dla Ciebie podczas projektow.

3.1. Ogodlne

W tej sekcji mozna ustawi¢ preferowany jezyk, walute i system miar. Wprowadzona tutaj
stawka godzinowa stuzy jako podstawa dla wszystkich projektéw i moze by¢ indywidualnie
dostosowywana w ramach poszczegolnych projektow. Jesli nie chcesz rejestrowac stawki
godzinowej dla swoich projektéw, mozesz wytgczy¢ te opcje w ramach poszczegodlnych
projektow. Dzieki temu masz mozliwos¢ pozostawienia stawki godzinowej na wartosci

domysine;j.

3.2. Moja firma

Aby poézniej w kosztorysach, a takze na fakturach mie¢ poprawny nagtéwek, zaleca sie
wczesniejsze wprowadzenie tutaj odpowiednich danych. Jesli posiadasz logo firmy, mozesz

je réwniez dodac.

Ogodlne e

Edytuj profil
| Moja firma
Wyglad Ozmaczenie profilu My Company
Kalkulacja @ Uzyj jako domyzinego profilu dla nowych faktur
Info
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3.3. Wyglad

W tym miejscu mozna przetgczac sie miedzy trybem jasnym a ciemnym. Przy pierwszym
uruchomieniu program automatycznie uruchamia sie w trybie jasnym. Istnieje rowniez
mozliwos¢ wyboru koloru akcentujgcego zgodnie z wtasnymi preferencjami, co spowoduje

zmiane koloru wielu przyciskow i nagtdowkow w catym interfejsie.

3.4. Kalkulacja

Wiekszos¢ popularnych platform ma juz wprowadzone odpowiednie opfaty i kwoty wedtug
stanu na rok 2026. Mozliwe jest jednak, ze z jednej strony korzystasz z innych platform, a z
drugiej strony dostawcy mogg wprowadzac¢ zmiany w swoich modelach optat. W takim

przypadku mozesz w dowolnym momencie dostosowa¢ odpowiednie pola.

Ogolne
Profile prowizji
Moja firma
Wyglad Etsy
Kalkulacja
Info CE
Shopify (Basic)

Amazon Handmade

Barverkauf / Markt

+
Ogodlne p . . ue
< Edytuj profil prowizji
Moja firma
Nazwa platformy Etsy
Wyglad
| Kalkulacja
Struktura prowizji + Dodaj izj
Info P 1 R
Oznaczenie Procent (%) Kwota stala (z
Tax 65 0 » +VAT | Domyslnie zaznaczone
Oznaczenie Procent (%)  Kwota stala (z
Etsy Payments (DE) 4 03 ~ +VAT & Domyilnie zaznaczone 4]
Oznaczenie Procent (%) Kwota stala (z
0 02 » +VAT [ | Domyslnie zaznaczone g
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3.5. Informacje

W przypadku przywrécenia ustawien fabrycznych (Factory Reset) wszystkie dostosowane
ustawienia oraz wszystkie projekty zostang zresetowane. Wiasne szablony i ulubione
pozostajg nienaruszone podczas tej operacji, poniewaz ich przypadkowe usuniecie w
wyniku przywrocenia ustawien fabrycznych wigzatoby sie ze znacznym naktadem pracy.
Jesli wiec chcesz catkowicie zresetowac aplikacje, musisz nacisngc oba przyciski.

Oto jeszcze raz informacja dotyczgca wytgczenia odpowiedzialnosci:

Oprogramowanie wykorzystuje w tle wiele metod obliczeniowych i wzorow, ktore
wspotdziatajg ze sobg. Miedzy innymi mozna wyeksportowa¢ wycigg dla urzedu
skarbowego w formacie PDF. Dotozono wszelkich staran, aby zminimalizowa¢ Zrodta
btedow. Niemniej jednak nie mozna catkowicie wykluczyc¢, ze potgczenie bardzo ztozonych
wzoréw moze potencjalnie generowaC btedne wyniki. Jesli taka sytuacja wystgpi,
MakersApp nie ponosi za to odpowiedzialnosci. Dlatego w razie watpliwosci dotyczgcych
wiekszych pozycji lub kwestii podatkowych prosze nie polegac¢ slepo na systemie, lecz
kierowac sie zdrowym rozsgdkiem.

kersApp - Kalkulation fiir Make

Makers A P
PP Ustawienia
Ogdlne
MakersApp
Moja firma Version 1.0.1
Powered by makersapp.net
Wyglad
Kalkulacja
K Projekty | Info
@ Finanse
@ Warsztat
Uwaga: Przywrocenie ustawien fabrycznych nieodwracalnie usuwa wszystkie Twoje projekty, materialy, maszyny i ustawienia. Aplikacja
powréci do stanu po pierwszej instalacji
Zresetuj aplikacje (Przywroc ust. fabryczne)
ﬂ'? Wiiiewiterie Czy chcesz usunaé tylko samodzielnie utworzone materiaty i ulubione? Spowoduje to przywrécenie wyboru do stanu fabrycznego.
G wyjoz Usun wlasne szablony i ulubione
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4. Projekty

Sekcja Projekty to gtowny obszar pracy. Projekty to produkty, ktére planujesz Iub
sprzedajesz. Projekty mozna wyswietla¢ w postaci kafelkow lub list. Jesli nie ma jeszcze
zadnych projektow, zobaczysz wyrazng strzatke, ktdra zacheca do utworzenia projektu.
Kliknij na nig i wprowadz nazwe projektu.

MakersApp MakersApp
B Moje Projekty + @

#  Rozpacznij projekt

B widi Er gz

4.1. Edytor projektu

[
MakersApp
Test w o+ -] = [y Sprzedaz +
Original
(O Historia sprzedazy
KOSZT Cena docelowa 0 Kalk. Zysk
ZI'0.00 0 zt ZI'O-OO Nie zaksiegowano jeszcze zadnej sprzedazy.
g Projekty " Wilicz czas pracy do kosztow B Kosztorys
(5 Finanse &% Material & Produkcja +
@ Warsztat MATERIAL ZUZYCIE KOSZT AKCIA
Nie dodano jeszcze zadnego materiatu.
I8 Etapy pracy <
ZADANIE MASZYNA MIN. KOSZT
ﬂ? Ustawienia
Nie zaplanowano jeszcze zadnych etapéw pracy. Sprzedaz 0 Sztuki
B wyjdz '
Zysk (Catkowity):

Po utworzeniu projektu automatycznie trafisz do sekcji Edytor projektu. Jest ona podzielona
na dwie gtbwne czesci.

W srodkowej czesci okna znajduje sie obszar roboczy. Tutaj okresla sie wszystkie materiaty
i etapy pracy zwigzane z projektem. Po prawej stronie rejestruje sie sprzedaz zwigzang z
projektem.

Sekcje ,Sprzedaz” mozna na razie pomingC, poniewaz najpierw do projektu nalezy
zatadowaé materiaty i etapy pracy.
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4.2. Przebieg pracy w MakersApp

Aby zrozumie¢ dziatanie projektu w obszarze roboczym i jego integracje z catym
programem, nalezy najpierw zapoznac¢ sie z podstawowymi funkcjami oprogramowania.
Oprogramowanie to stuzy do okreslenia rentownosci produktu i zapewnienia, ze sprzedaz
przynosi zysk. W obszarze roboczym wprowadza sie materiaty i etapy pracy wymagane dla
danego produktu lub projektu. Warto zauwazy¢, ze ponad 50% wydajnosci catego
oprogramowania wynika wiasnie z tych szczegodtowych elementow. Podczas analizy
produktu szybko zauwazysz, ze gtdbwne koszty dotyczg uzytych materiatéw lub Twojej
cennej pracy.

MakersApp
Test W+ H = Fh Sprzedaz ° +
Original
(9 Historia sprzedazy
KOSZT Cena docelowa Wi Kalk. Zysk
ZI0.00 0 zt Zlovoo Nie zaksiegowano jeszcze zadnej sprzedazy.

. " Wlicz czas pracy do kosztow @ Koszton
Kl Projekty a L2 =
(% Finanse &% Material & Produkcja e ar

& Warsztat MATERIAL ZUZYCIE KOSZT AKCIA

Nie dodano jeszcze zadnego materiatu

(B Etapy pracy e +

ZADANIE MASZYNA MIN. KOszZT
ﬂ? Ustawienia

Nie zaplanowano jeszcze zadnych etapow pracy. Sprzedai: 0 Sztuki

=+ Wyjdz
E yjdz Zysk (Catkowity):
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4.3. Przeglad obszaru roboczego w edytorze projektu

Ustawienia projektu
Test

Original
Dodaj wariant

KOSZT Cena docelowa W Kalk. Zysk

210.00 0 4 z10.00 Widok

" Wlicz czas pracy do kosztow [ Kosztorys SZybkl kaIkUIator

7
&% Materiat & Produkcja

MATERIAt ZUZYCIE Dodaj materiat

Nie dodano jeszcze zadnego materiatu.

-
[§ Etapy pracy

ZADANIE MASZYNA ) ‘ Dodaj prace

Nie zaplanowano jeszeze zadnych etapow pracy.

.

Prosze traktowac obszar roboczy jako logiczny zestaw:

Wyobraz sobie, ze masz ptyte ze sklejki o grubosci 12 mm i wymiarach 500 x 300 mm i
chcesz jg pocigC na trzy czesci za pomocg pity stotowej o mocy 1200 W. Caty czas ciecia
wynosi zaledwie 3 minuty. Ten i wiele innych scenariuszy mozna bardzo fatwo odtworzy¢
— a efekt jest imponujgcy!

W kolejnych sekcjach dowiesz sig, jak wprowadzi¢ te dane w aplikacji MakersApp.
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4.4. Ustawienia projektu

W projektach mozna dostosowac rézne parametry.

Ustawienia projektu

1]

Pomyst v

Nazwa projektu:

Status:

Utworzono:

Finanse i koszty:

Notatki i informacje o kliencie:

Anuluj

tworzono dnia

4/13/2026

=

Dostosowanie nazwy projektu

W tym miejscu mozna okresli¢ ,faze stanu”, w ktorej
obecnie znajduje sie projekt/produkt. Ta opcja nie ma
wptywu na inne funkcje i stuzy wytgcznie do planowania.

Dostosuj date utworzenia. Ma to wptyw na sortowanie w

przegladzie projektow.

Odchylenia kosztéw wynagrodzenia/h. Ten punkt moze

mie¢ znaczenie przy sporzgdzaniu kosztorysu

Tutaj mozna zapisa¢ wazne informacje zwigzane z

projektem/produktem.

Podrecznik MakersApp
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4.5. Utworz wariant*

Jesli oferujesz produkty lub projekty w réznych kolorach lub ksztattach, ktére jednak
odnoszg sie do tego samego projektu, mozesz tutaj dodac¢ kolejng wersje. Ma to miejsce
na przyktad wtedy, gdy na Etsy oferujesz projekt z réznymi rodzajami drewna.

*W bezptatnej wersji MakersApp nie mozna tworzy¢ wariantow.

Duplikuj projekt jako wariant

Nazwa nowego wariantu:

Original (Kopie)

Po utworzeniu wariantu znajdziesz go w ogolnym przeglgdzie. Tam mozesz indywidualnie

dostosowac¢ materiaty i etapy pracy. W pozniejszym etapie, podczas sprzedazy produktu,
mozesz po prostu wybra¢ odpowiedni wariant.

& Zaksieguj sprzedaz

Oblicz cene i zaksieguj projekt.

Sprzedany wariant:

Original W

4.6. Szybki kalkulator

Tutaj mozesz szybko sprawdzi¢, przy jakiej cenie docelowej Twoj produkt lub projekt w
ogoéle osigga zysk, bez konieczno$ci rejestrowania sprzedazy.
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5. Dodawanie materiatow

Masz mozliwos¢ dodania materiatu zaréwno w projekcie, jak i w warsztacie. Ze wzgledu na
duze podobienstwo procedury, procesowi temu poswiecono osobng sekcje. W tej sekcji
odnosimy sie jednak do tworzenia materiatu w obszarze roboczym edytora projektu.
Podczas dodawania materiatu przeznaczonego do projektu pojawi sie nastepujgce okno:

% Szukaj materiatu (np. MDF, Akryl...)

Druk 3D

Okno to podzielone jest na trzy gtébwne obszary:

Obszar ulubionych Stan magazynowy/ wtasne szablony/ ulubione
Wyszukiwanie
Biblioteka materiatéw

Aplikacja MakersApp jest fabrycznie wyposazona w szeroki wyboér roznych materiatéw i
surowcow. Zasadniczo obejmujg one juz wiekszo$¢ obszardéw zastosowan.
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5.1. Obszar ulubionych

Zapasy magazynowe

Aby wybra¢ materiaty do projektu, mozesz skorzysta¢ z zasoboéw dostepnych w magazynie,
ktdre by¢ moze juz tam zapisates. Jesli magazyn jest pusty, bo nie dodano jeszcze zadnych
materiatow, ten folder na poczatku bedzie pusty. Pozniejsze formularze do dalszej edycji
réznig sie znacznie od tych do dodawania nowych materiatow, bo parametry juz podane w
magazynie nie sg ponownie pytane. Jesli na przyktad uzyjesz do swojego projektu rolki
filamentu juz znajdujgcej sie w magazynie, materiat ten zostanie odpowiednio odjety od
dostepnej rolki w magazynie.

Krétko moéwiac: po prostu mysil tak, jak w rzeczywistosci.

Wiasne szablony

Jesli dostarczony materiat okaze sie niewystarczajgcy, w kazdej chwili istnieje mozliwo$¢
utworzenia wiasnych szablonéw materiatdw. Zasadniczo mozna modyfikowac¢ zaréwno
gotowe materiaty, jak i materiaty dostosowywac do wtasnych potrzeb.

Oto wazna informacja: koncepcja oprogramowania MakersApp jest mozliwa tylko dzieki
opracowaniu ,zasady 4 wymiarow”, ktéra pozwala w ogdle odwzorowac wszystkie materiaty
w aplikacj .

Dim0O Dim1 Dim 2 Dim3

Towary sypkie Wymiary Powierzchnia Objetosc/masa
dtugosciowe

Sztuka mm mm*mm/ m? mil/kg

Podczas tworzenia wtasnych materiatow kluczowe znaczenie ma znajomoS¢ tego
kontekstu, aby doktadnie zidentyfikowac¢ materiat i zapewni¢ prawidtowe zastosowanie
obliczen w tle.

<& Utwérz nowy materiat

Co chcesz utworzyc¢?

Doktadna nazwa materiatu

D @ np. Blacha aluminiowa 2mm

Nowa kategoria Nowy materiat Kategoria / Rodzaj obliczen
(Folder) (Artykut)
Sztuki (np. Sruby, nakretki, zawiasy) v
Anuluj Powierzchnia (np. ptyty, blachy, tkaniny)

Diugosc (np. rury, prety, profile)

Sztuki (np. sruby, nakretki, zawiasy)

Objetosé¢/Waga (np. farba, zywica, proszek)

Aby utatwi¢ sobie kategoryzacje, mozna tworzy¢ struktury folderéw. Podczas tworzenia
nowych materiatow nalezy pamietac o wybraniu wtasciwej jednostki.
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Ulubione

Czesto uzywane materiaty mozna zapisac¢ jako ulubione. Oznacza to, ze nalezy klikngé
matg gwiazdke W w rogu odpowiedniej kafelki, aby nastepnie znalezé ten materiat w
folderze ulubionych.

5.2. Pasek wyszukiwania

Aby znalez¢ konkretny materiat bez koniecznosci przeszukiwania wszystkich kafelkow,
mozna uzyc¢ stéw kluczowych. Wyszukiwanie nie jest wprawdzie tak wszechstronne jak w
przypadku duzych wyszukiwarek, ale mimo to stanowi szybki sposéb na znalezienie
materiatéw. Jesli wyszukiwanie nie przyniesie oczekiwanych rezultatow, mozna stworzyc
wtasny materiat.

5.3. Biblioteka materiatéw

Sercem zarzgdzania materiatami jest prawdopodobnie biblioteka. Wykorzystuje ona
rozbudowang strukture drzewa. Materiaty sg tu logicznie uporzgdkowane wedtug kategorii.
Ten prawdopodobnie najbardziej rozbudowany obszar wymaga najmniej  wyjasnien.
Zachecamy do przejrzenia kategorii, a szybko zauwazysz, ze nie brakuje tu niczego.

Mozna jednak ukry¢ poszczegodlne gatezie drzewa. W tym celu na ikone kiodki w

prawym goérnym rogu @ . Tam majg Panstwo mozliwo$¢ ukrycia zbednych folderow.

5.4. Szczegdty materiatu

W oknie szczegotdw, po wybraniu materiatu, okreslasz wymiary, zuzycie lub wymagang
ilo§¢ materiatu dla swojego projektu lub produktu.

Interfejs tego okna dostosowuje sie dynamicznie w zaleznosci od materiatu. Jak mozna
sobie wyobrazi¢, w przypadku wymiaru ,powierzchnia” lub, jak wida¢ tutaj, standardowej
ptyty, wiasciwym wyborem jest oczywiscie obliczenie powierzchni.

MakersApp Tworzywa techniczne > Akryl i Poliweglan
< Szklo akrylowe GS (Wylewane) 3.0mm T
Doktadna nazwa
Szklo akrylowe GS (Wylewane) Setup Symulator ciecia
Widok standardowy (Brak odpadow magazynowych)
Materiat do projektu
Nazwa w projekcie (np. fciana tylna)
B rrojekty
Wymagane czesci
1 Piyta/Plyty
(3 Finanse
Dhugest (mm)
& Warsztat
725 mm
x
Szeroko$¢ (mmj)
400 mm
3 €
1t ustawienia
B wyjdz
| Dodaj / powiaz material z magazynem
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Jesli wybierzesz wiecej niz jedng potrzebng czes¢, w dolnej czesci bedziesz musiat
zdecydowac, czy jako podstawe obliczen ma stuzy¢ catkowita kwota wykorzystanego
materiatu, czy kwota za czes¢ planowanego (lub juz zrealizowanego) zakupu. Ponadto w
dolnej czesci widzisz pole wyboru, ktére pozwala na zaksiegowanie materiatu, ktory byc
moze juz nabytes,

+ Comprado tamanho original diferente (maior)
Comprimento (mm)
945 mm

X

Largura (mm)
360 mm
ntes e placas ndo serdo automaticamente adicionados ao
s

(] Producdo em série

Cancelar m + &9 & Etapa de trabalho

, ktéry bedzie nastepnie dostepny do wykorzystania w innych projektach. Podczas tworzenia
aplikacji MakersApp udato sie znalez¢ idealny kompromis miedzy fikcyjnymi planami
produktu, juz istniejgcymi produktami, a nawet produktami, ktére sg obecnie tuz przed
sprzedazg, a materiatem, ktory jest juz dostepny.

Podsumowujgc — majg Panstwo

swobode zaksiegowania materiatow z wyprzedzeniem w warsztacie (w magazynie), zanim
w 0gole rozpoczniesz projekt,

mozna zaksiegowac materiaty czysto koncepcyjne lub zwigzane z projektem wytgcznie na
potrzeby tego projektu, aby moéc obliczy¢ ceny sprzedazy, lub

z projektu zaksiegowac¢ materiaty do magazynu.

Majg Panstwo swobode korzystania z oprogramowania w zaleznosci od rzeczywistej
sytuacji. Starania o znalezienie rownowagi miedzy prostotg a funkcjonalnoscig zostaty tutaj
zrealizowane w najlepszy mozliwy sposob.

Produkcja seryjna

Zaznacz to pole, aby aktywowac podziat. Jesli na przyktad z ptyty, ktdrej wymiary okreslites
powyzej, produkujesz bezposrednio 3 Scianki boczne dla 3 produktéw jednoczesnie w
jednym cyklu, podaj odpowiednig liczbe produktéow. W ten sposob aktywowana zostanie
nastepujgca logika:

Podajesz, ze z ptyty kosztujgcej dziewie¢ euro produkujesz trzy deski dla trzech produktow,
oblicza sie 9€/3 = 3,00 €.
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Pozostafe scinki i nieuzyte ptyty zostanq automatycznie zaksiegowane w magazynie po
zapisaniu,

» Produkcja seryjna (5.00 zt / 3)

Ten kawatek wystarczy na:

W przypadku tego prostego zadania matematycznego narzedzie to prawdopodobnie nie
bytoby konieczne, ale pokochasz te matg funkcje, gdy wynik nie bedzie tak oczywisty.

6. Dodawanie etapow pracy

Po dodaniu materiatu jest on oczywiscie przetwarzany w jakis sposéb przez Ciebie, przez
maszyne lub nawet przez obie te rzeczy. W tym przypadku konieczne jest najpierw
rozroznienie miedzy obrébka reczng (np. szlifowaniem drewna), ktéra wigze sie z naktadem
pracy, a tym samym z wynagrodzeniem godzinowym, a obrébkg maszynowag, ktéra odbywa
sie bez udziatu cztowieka (np. druk 3D).

L Etap pracy

Wybierz czynnos¢, czas trwania i maszyny

“ T 4

Planowanie/CAD Ciecie pita Frezowanie Odkurzanie

 J Y 2 (1=

Szlifowanie Cigcie laserem Grawerowanie Druk 3D
’ ?
Lutowanie Lakierowanie Montaz Pakowanie
¢ &< v »*
Szycie T Polerowanie Sortowanie
+
Neu
Opis (np. Cigcie laserem) Czas trwania (Minuty)

AnUIuj @

6.1. Tworzenie czynnosci
Zacznij od pytania, CO zrobite$, wybierajgc czynnos¢ lub tworzagc nowa.
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Jesli utworzyli Panstwo nowg czynnosé, zostanie ona zapisana w ustawieniach.

6.2. Zapisz maszyne

Nastepnie nalezy okreslic, CZYM wykonano dang czynnos¢. Czy uzyto maszyny? Nalezy
wybra¢ maszyne z parku maszynowego — jesli nie ma jej jeszcze w wykazie, mozna jg
utworzy¢. Zostanie ona automatycznie zapisana w warsztacie.

Szczegodlng cechg jest tutaj obstuga urzgdzen pomocniczych, co jednak zostato doktadniej
opisane w rozdziale ,Warsztat”.

6.3. Czas trwania

Zasadniczo istniejg 3 rozne stany, w jakich praca zostata wykonana. Aby uzyskac doktadny
obraz naktadu pracy i struktury kosztéw, prosimy zapoznac sie z ponizszg tabela:

Tylko maszyna — bez nadzoru Wyltacz czas pracy w projekcie

Czysty czas pracy bez maszyny Nie podawa¢ maszyny

Maszyna + czas pracy Wybierz maszyne + pozostaw aktywowany czas
pracy

Na koniec, jak juz wspomniano, mozna powigzac jeden lub nawet kilka etapow pracy z
materiatem, aby uzyska¢ mozliwie najdoktadniejsze zestawienie kosztow.

Produkcja seryjna — rowniez w tym przypadku mozna rozdzieli¢ koszty na rzecz wydajnosci.
Jesli w ramach jednego etapu roboczego wytwarza sie czesci do kilku produktow
jednoczesnie.

W gornej sekcji ,Szybki kalkulator” edytora projektu catkowite koszty materiatu i obrébki sg
podsumowane w jednym polu. Wytgczajgc pole wyboru dotyczgce kosztow pracy (stawka
godzinowa), po wprowadzeniu zgdanej ceny mozna od razu sprawdzic¢, czy projekt jest
optacalny.

Na tym konczy sie obszar roboczy.

KOSZT Cena docelowa i Kalk. Zysk

z10.00 0 zt z10.00

~  WIlicz czas pracy do kosztow B Kosztorys
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/. Sprzedaz

Po fazie planowania, w najlepszym przypadku, dochodzi do sprzedazy na réznych
portalach. Sekcja Sprzedaz zawsze odnosi sie do danego projektu.

Platforma:

Etsy

0,00

Sprzedany wariant:

Original

Przychody i wysytka

Klient placi

Koszty produkcji (Artykut):

v Tax (6.5% (+ VAT))

Anuluj

&3 Zaksieguj sprzedaz

Oblicz cene i zaksieguj projekt.

llo$¢ sztuk:

¥ 1

Koszty wysytki Opakowanie

0,00 0,00

Potracenia i optaty (od kwoty catkowitej):

v Etsy Payments (DE) (4% + z10.30 (+ VAT))

Zaksieguj sprzedaz

z10.00

- z10.00

- z10.36

Tutaj mozna wybra¢ odpowiednig sprzedawang wersje produktu oraz klucz rozliczeniowy

portalu w taki sposodb, aby zadna kwota nie pozostata ukryta.

7.1. Koszty wysyiki

W tym miejscu mozna jednoznacznie okre$li¢, czy koszty wysyiki zostaty optacone
bezposrednio, czy tez kwota ta zostanie przekazana oddzielnie. Celowo zrezygnowano z
ustawienia globalnego, poniewaz sprzedaz na tym samym portalu moze by¢ rozliczana w

zupetnie rézny sposaéb.
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7.2. Archiwizacja sprzedazy

To, ze transakcje sprzedazy sg wykazywane osobno, ma zatem jeszcze jedng zalete. Dane
odbiorcow, numery sledzenia i wiele innych informacji mozna przechowywac niezaleznie i
w sposob przekrojowy, niezaleznie od platformy .

&3 Zaksieguj sprzedaz

Oblicz cene i zaksieguj projekt.

[ ] u.cu it VALY - ZIV.C%
D Offsite Ads (Optional) (15% (+ VAT)) - z10.00
Czys sk (Catkowity):

oo o) -210.36
arza: 0.0%
Data sprzedazy: Notatka wewnetrzna / Tracking:
[ ]
4/13/2026

Nabywca i dane do faktury (Opcjonalnie)

Adres rozliczeniowy: Adres dostawy (jesli inny):

Notatka na fakturze (np. rabat):

Anuluj Zaksieguj sprzedaz
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7.3. Historia sprzedazy

. . Dostosuj fakture
Eh Sprzedaz + Dostosuj dane i sprawdz podglad na zywo.
Szczegoly faktury
B Micemss . .
(0 Historia sprzedazy Wystaw fakture jako: FAKTURA
My Company v
x1 13042026 Etsy
B Adres rozliczeniowy:
o Kundenname
nod: 2120.00 / StraBe 123
sk ZMT.14 i 12345 Stadt

Adres dostawy (jesli inny):

[ ] Pokaz koszty wysytki na fakturze

Notatki / Rabaty:

Sprzedaz 1 Sztuki

Zysk (Catkowity): Anuluj Zapisz teraz jako PDF

W historii sprzedazy transakcje sg nie tylko zapisywane chronologicznie, ale mozna
réwniez, nawet po latach, ponownie wyeksportowac faktury w formacie PDF. Alternatywnie
mozna réwniez korzysta¢ z tej funkcji zamiast natywnych systemow fakturowania portali
sprzedazowych.

Aby nagtowek listu byt wySwietlany poprawnie, konieczne jest wprowadzenie danych w
ustawieniach. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w sekcji Ustawienia.
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8. Warsztat

Makers App
Warsztat i Inwentarz
& Magazyn materiatow B Maszyny 98 Narzedzia [ Koszty state i Subskrypcje
Plyty Profile Czesci Pojemniki + HH =
OZNACZENIE KATEGORIA WYMIARY / ZAWARTOS(SPRAWDZ STAN CENA AKCJA
B Projekty
CB Finanse
@ Warsztat
ﬂf Ustawienia
B wyjdz

Potraktuj warsztat jak swoj wtasny. Znajdziesz tu

(8.1) Magazyn materiatéw,
(8.2) park maszynowy,
(8.3) narzedzia i materiaty eksploatacyjne oraz inne powtarzajgce sie pozycje

8.1. Magazyn materiatow

Sposob dodawania materiatéw opisano w sekcji 5. W magazynie materiatébw dziata to
doktadnie w ten sam sposéb. Sci$lej rzecz biorgc, materiaty dodane do magazynu nie sg
juz powigzane z konkretnym projektem, ale sg dostepne centralnie i mogg byc¢
wykorzystywane w réznych projektach i do réznych produktow.

Jesli zapotrzebowanie w projektach jest mniejsze niz ilo§¢ materiatu w magazynie, materiat
ten jest pobierany tylko proporcjonalnie.

Wazne: w caftej aplikacji MakersApp pomija sie straty wynikajgce z grubosci ostrza pity

itp. Jesli wiec obliczajg Panstwo z doktadnosScig do milimetra, powinni Panstwo
uwzglednic ten czynnik w swoich kalkulacjach od samego poczatku.
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8.2. Maszyny

Warsztat i Inwentarz

» Magazyn iat 7 yny

Zarzadzanie maszynami

KN

= Koszty state i Subskrypcje

W sekcji Maszyny majg Panstwo mozliwos$¢ zapisania wszystkich posiadanych maszyn.
Podaj nazwe, moc, koszt zakupu i cene energii elektrycznej kazdej maszyny.

Utworz maszyne
Maszyny

&

Nazwa maszyny Data zakupu

4013206 [73]

Moc (Waty) Cena pradu (za kWh) Cena zakupu

1000 035 0,00

Do czego mozna uzy¢ tej maszyny? (Mozliwy wybér wielokrotny)

Planowanie/CAD Cigcie pita Odkurzanie
9 Y -
7
2 N (1=
Szlifowanie Cigcie laserem Druk 3D
P K
utouw Laki Mor Pakowanie
o @

" ‘
4
Lutowanie Lakierowanie Montaz
z 3< r
Szycie Ciedie Polerowanie
+
Neu

Wspotpracujace maszyny / Akcesoria:
uzywania tej maszyny (np. odciag przy CNC)

Stepcraft M500 Becker Vacuum

Anuluj

Wybierz inne maszyny, ktére powinny uruchamia¢ si¢ automatycznie podczas

»

Pakowanie

o

Sortowanie

Cena energii elektrycznej jest wazna, poniewaz wptywa na opfacalnos¢ maszyn w réoznych
srodowiskach. Dwa warsztaty majg rézne taryfy za prad: 0,26 € za kWh i 0,45 € za kWh.
Mobilna maszyna zasilana akumulatorem w pierwszym warsztacie zyskuje na

uwzglednieniu tych réznic cenowych.

Mozliwe jest przypisanie do maszyny jednej lub kilku wtasciwosci. Na przyktad pita stotowa
jest przeznaczona do ciecia, podczas gdy maszyna CNC jest przeznaczona do ciecia,
grawerowania i frezowania. To przypisanie umozliwia bardziej efektywne filtrowanie maszyn
w etapach pracy projektow.
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Ponadto, w celu uproszczenia przebiegu proceséw, po dodaniu wszystkich maszyn mozna
przypisa¢ do nich urzgdzenia pomocnicze. Ta funkcja pozwala na przyktad na to, ze przy
uzyciu pity stotowej z duzym prawdopodobienstwem zintegrowany jest system odciggu, co
zwieksza wydajnosc i obniza koszty produktéw. Nie trzeba wiec wybiera¢ kazdej maszyny

osobno na kazdym etapie pracy.

Wspétpracujace maszyny / Akcesoria:

Wybierz inne maszyny, ktére powinny uruchamiac si¢ automatycznie podczas

uzywania tej maszyny (np. odciag przy CNC)

Stepcraft M500

Anuluj

o

8.3. Narzedzia / subskrypcje i koszty state

Warsztat i Inwentarz

& Magazyn materiatow B Maszyny € Narzedzia (5 Koszty stale i Subskrypcje

Materiaty eksploatacyjne i narzedzia reczne

OZNACZENIE

-
(@) versweco

DATA ZAKUPU KoszTY

14.02.2026

14.11.2025 D

+
]

AKCIA

\. Zarejestruj wydatek

Narzedzie lub materiat eksploatacyjny

0,00 4/13/2026

Anuluj

3l

W tych kategoriach rejestrowane sg wszystkie pozostate ponoszone koszty. Ze wzgledu na
przejrzystosc¢ koszty te nie pojawiajg sie w projektach, ale w sekcji Finanse. Nie oznacza
to, ze koszty te nie istniejg; w MakersApp potozono raczej nacisk na fatwos¢ obstugi.
Zauwazysz rowniez, ze koszty maszyn nie sg rozliczane na projekty. Pozycje te sg jednak

zawarte w przegladzie finansowym.
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9. Finanse

W gtownej sekcji Finanse wszystkie koszty sg sumowane w mozliwie najprostszy sposob.

Makers App .
Flnanse Rok podatkowy: 2026 v
Przychody Wydatki Czysty zysk
Przeglad Ksiega kasowa PKPiR i Podatki
K Projekty
Break-Even (Kiedy wyjde na plus?)
D
C/ Finanse Twoja droga do refinansowania wszystkich wydatkéw w tym roku. 1 00 %
A Warsztat

Zarobiono: Wydatki:

Hity i Kity (Produkty)

Ktory projekt przynosi najwiekszy catkowity zysk?

P Test
48 Ustawienia

B wyjdz

Znajdziesz tam 3 zakfadki:

9.1. Przeglad

Znajdziesz tu bardzo proste podsumowanie swoich wydatkéw i dochodéw. 100% to
wszystkie wydatki — a te sg pokrywane z zysku. Jesli w pewnym momencie pasek zostanie
catkowicie wypetniony zyskiem, osiggnates sukces — jestes wtedy na plusie.

9.2. Ksiega kasowa

W ksiedze kasowej wszystkie przychody i wydatki sg przedstawione szczegétowo.
Koniecznie zwrd¢ uwage na filtrowanie, aby nie stracic¢ orientaciji.

9.3. Podatki

W tym miejscu mogg Panstwo wyeksportowaé w formacie PDF zestawienie sytuacii
finansowej swojej firmy.
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10. Notatki
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