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1. Introducao

Muito obrigado por ter escolhido o MakersApp. Este programa surgiu da minha propria
frustragdo em definir pregos de venda que néo so evitem prejuizos, mas também permitam
vender com lucro os projetos que oferecemos na Internet com tanto esforco. E facil perder
a nocgao das coisas com a variedade de custos.

O foco foi colocado, acima de tudo, na utilizacdo intuitiva e na simplicidade. Depois de
experimentar e testar muitos layouts diferentes, a versao atual é a que eu préprio utilizo
para os meus produtos na Etsy. Na verdade, ndo deveria ser necessario qualquer manual
para utilizar o MakersApp, uma vez que as fungdes individuais devem ser autoexplicativas
a medida que se vai utilizando o programa. No entanto, decidi langar um manual para
garantir que nao surjam quaisquer ambiguidades na utilizacao.

Se tiver sugestoes, elogios ou propostas de melhorias construtivas, ndo hesite em escrever
para info@makersapp.net

1.1. O que é o MakersApp?

O MakersApp € um programa que lhe oferece uma visdo geral abrangente dos custos de
materiais e mao-de-obra, bem como das receitas e perdas associadas ao seu calculo de
custos para os mais diversos projetos e plataformas de venda. Desta forma, podera
melhorar de forma muito simples os seus produtos, os seus lucros e, em ultima analise,
todo o seu projeto. O software destina-se a um publico-alvo alargado, desde principiantes
com ideias até pequenas oficinas que, até agora, mantinham a sua contabilidade de forma
laboriosa em tabelas confusas.
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2. Visao geral

Quando iniciar o MakersApp pela primeira vez, ira encontrar este ecra.

il
g

MakersApp

Projetos

Finangas

Oficina

Configuragoes

Sair

K1 Meus Projetos

Ultima venda

A-Z

+
i

Sem projetos.

Antes de criar o primeiro projeto, vou explicar-lhe como o programa esta estruturado.

No lado esquerdo encontram-se as trés areas principais:

Projetos

Financas

Oficina

Area principal - aqui gere os seus projetos
Visao geral completa das finangas

Gestao de armazém/Parque de maquinas/Material

No inicio, devemos, no entanto, dedicar-nos as configuragdes, uma vez que a MakersApp
permite muitas opcdes de personalizagao.
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3. Configuragoes

MakersApp

Configuracoes
| Geral
Idioma Portugués pt v
Minha Empresa
Moeda Euro (€) v
Aparéncia
, Sistema de medidas Meétrico (mm, kg) ~
Calculo
n Projetos
‘ﬂfO Salario por hora (€/h) 30.00
(5 Financas
r|;|\| Oficina

Gerir atividades aprendidas

Aqui aparecem todas as novas atividades que o sistema guardou para vocé durante os projetos.

% Configuragges

E Sair

3.1. Geral

Nesta seccéao, define o idioma, a moeda e o sistema de medidas pretendidos. O salario por
hora aqui introduzido serve de base para todos os seus projetos e pode ser ajustado
individualmente dentro dos projetos. Caso nao pretenda registar um salario por hora para
0s seus projetos, pode desativar esta opgdo dentro dos projetos. Tem, assim, a
possibilidade de manter o salario por hora num valor padrao.

3.2. A minha empresa

Para que tenha o cabecalho correto nas cotacdes e nas faturas, € aconselhavel introduzir
aqui os dados corretos antecipadamente. Se tiver um logétipo da empresa, também pode
introduzi-lo.

Geral -
B < Editar perfil
| Minha Empresa
) Denaminagéo do perfil [ —
Aparéncia
Calculo @ Usar como perfil padrao para novas faturas

Info

NIF / CNP)
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3.3. Apresentacao

Aqui pode alternar entre 0 modo claro e o modo escuro. Na primeira vez que for iniciado, o
programa arranca automaticamente no modo claro. Tem também a possibilidade de
selecionar uma cor de destaque ao seu gosto; muitos botdes e titulos em todo o ambiente
alteram a cor de acordo com essa escolha.

3.4. Calculo

A maioria das plataformas comuns ja se encontra aqui registada com as respetivas taxas e
montantes, de acordo com a situacado em 2026. No entanto, € possivel que, por um lado,
utilize outras plataformas e, por outro, que os fornecedores realizem ajustes nos seus
modelos de taxas. Nesse caso, pode ajustar os campos correspondentes a qualquer
momento.

Geral .
Perfis de taxas +
Minha Empresa
Aparéncia Etsy
| Calculo
Info d
Shopify (Basic)
Amazon Handmade
Barverkauf / Markt
Geral < Editar perfil de taxas
Minha Empresa

Nome da plataforma Etsy
Aparéncia

| Calculo

Estrutura de taxas + Adicionar taxa

Info

Denominagio

Porcentagen Valor fixo (€)

Tax 65 0 ¥| +IVA [+ Marcado por padrdo g
Denominagio Porcentagen  Valor fixo (€)
Etsy Payments (DE) 4 [E] ¥ +IVA [ Marcado por padrdo g
Denominagao Porcentagen  Valor fixo (€)
0 02 v +IVA [ | Marcado por padrio
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3.5. Informacao

Ao efetuar a reposicao de fabrica (Factory Reset), todas as configuragdes personalizadas
e todos os projetos serdo repostos. Os seus modelos e favoritos ndo serdo afetados por
este processo, uma vez que isso implicaria um esforgo adicional consideravel caso os seus
materiais ou favoritos fossem apagados acidentalmente durante a reposicdo de fabrica.
Portanto, se pretender reiniciar completamente a aplicagao, tera de premir ambos os
botdes.

Mais uma vez, uma nota sobre a isenc¢ao de responsabilidade:

O software possui, em segundo plano, uma variedade de métodos de calculo e formulas
que funcionam em conjunto. Entre outras coisas, € possivel exportar um extrato para a
administracao fiscal em formato PDF. Foi dedicado o maximo de esfor¢o e cuidado para
minimizar as fontes de erro. No entanto, ndo é possivel excluir completamente a
possibilidade de que uma cadeia de férmulas muito complexas possa gerar um resultado
errado. Caso isso venha a ocorrer, a MakersApp nao se responsabiliza por tal. Por isso, em
caso de duvida, no que diz respeito a itens de maior valor ou questdes fiscais, pego-lhe que
nao confie cegamente no sistema, mas que aja com bom senso.

kersApp - Kalkulation fiir Make

MakersA . ~
PP Configuragoes
Geral
MakersApp
Minha Empresa Version 1.0.1
Powered by makersapp.net
2 3
Aparéncia
Calculo
K Projetos | Info Ma » & um software para apoiar calculos  ay internas. Os relatorios gerados (como a D
De e ario e nac
" de: c bilidade pela precisdo, integrida
(& Finangas Discuta sempre questdes fiscais com um especialista.
@ Oficina
Atengdo: Uma reposicéo de fébrica exclui irrevogavelmente todos os seus projetos, materiais, maquinas e configuragdes. O
aplicativo retornara ao estado apés a primeira instalacao.
Repor aplicativo (Factory Reset)
ﬂ'? (il g Deseja excluir apenas os materiais e favoritos que vocé mesmo criou? Isso redefinira a selecdo para o estado de fabrica
B sair Excluir modelos préprios & favoritos
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4. Projetos

A seccao Projetos é a sua area de trabalho principal. Os projetos sdo produtos que planeia
ou vende. Pode visualizar os projetos em mosaicos ou listas. Se ainda ndo houver projetos,
vera uma seta destacada que o convida a criar um projeto. Clique nela e introduza um nome
para o projeto.

MakersApp MakersApp
B Meus Projetos + @

G
D G m

i confquragtos i corfpuraces

4.1. Editor de Projetos

[
MakersApp
Test " o+ m = Fh Vendas +
Original
(S Histérico de vendas
CuUsTO Prego Desejado 1 Lucro Calc.
€0.00 0 € €0-00 Nenhuma venda registrada ainda.
. ~ Incluir tempo de trabalho nos custos B Orgamento
g Projetos
& Financas &% Material & Produgao +
@ Oficina MATERIAL CONSUMO cusTO Acho
Nenhum material adicionado ainda.
|8 Etapas de trabalho +
TAREFA MAQUINA MIN cusTo
ﬂ? Configura¢ées
Nenhuma etapa de trabalho planejada ainda. Vendas: 0 Pegas
E‘ Sair
Lucro (Total):

Depois de criar um projeto, € redirecionado automaticamente para a area do Editor de
Projetos. Esta esta dividida em duas areas principais.

No centro da janela encontra-se a area de trabalho. Aqui sao definidos todos os materiais
e etapas de trabalho relacionados com o projeto. No lado direito, regista as vendas
relacionadas com o projeto.

A area «Vendas» pode ser ignorada por enquanto, uma vez que primeiro € necessario
carregar os materiais e as etapas de trabalho no projeto.
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4.2. Fluxo de trabalho no MakersApp

Para compreender o funcionamento de um projeto na area de trabalho e a sua integracéo
no programa como um todo, € importante, em primeiro lugar, compreender a funcionalidade
central do software. Este software serve para determinar a rentabilidade de um produto e
garantir que as vendas sejam lucrativas. Na area de trabalho, introduz os materiais e as
etapas de trabalho necessarios para o produto ou projeto em questéo. E de salientar que
mais de 50 % do desempenho de todo o software reside nestes pontos detalhados. Ao
analisar o seu produto, ira rapidamente constatar que os principais custos residem nos

materiais utilizados ou no seu valioso trabalho.

MakersApp

K Projetos a

(% Finangas

A Oficina

ﬂ? Configuracdes

Ei Sair

Test "
Original
CUsTO Preco Desejado
€0.00 0 €

~  Incluir tempo de trabalho nos custos A Orcamento

&% Material & Produgéo
MATERIAL

CONSUMO

Nenhum material adicionado ainda.

(B Etapas de trabalho

TAREFA MAQUINA MIN.

Nenhuma etapa de trabalho planejada ainda.

Lucro Calc.

€0.00

CusTO

CusTO

2 K

AcAo

-

Py Vendas ° +
(9 Historico de vendas

Nenhuma venda registrada ainda.

Vendas: 0 Pegas

Lucro (Total):
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4.3. Visao geral da area de trabalho no Editor de Projetos

Configuragdes do
L @ G) . projeto

Original .. )
Adicionar variante

CUSTO Preco Desejado i Lucro Calc.

€0.00 ) €0.00 Visualizagao em

Calculadora rapida

~ Incluir tempo de trabalho nos custos [ Oorcamento

7
4% Material & Producao

MATERIAL ST Adicionar material

Nenhum material adicionado ainda.

-
B Etapas de trabalho

TAREFA MAQUINA A Adicionar trabalho

Nenhuma etapa de trabalho planejada ainda.

Por favor, considere a area de trabalho como um conjunto légico:

Imagine que tem uma placa de contraplacado com 12 mm de espessura e as dimensées
500 x 300 mm e pretende corta-la em trés placas com a sua serra circular de mesa de
1200 W. O tempo total de corte é de apenas 3 minutos. Este e muitos outros cenarios
podem ser facilmente simulados — e o resultado é impressionante!

Aprenda nas proximas secgdes como introduzir estes dados na MakersApp.
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4.4. Configuragdes do projeto

Pode ajustar varios parametros nos projetos.

Configuracoes do projeto

Nome do projeto

Test

Status Criado em

%+ s

Ideia ~ 4/13/2026 3

Financas & Custos

® )
@ )

J

Usar salario por hora diferente

Notas & Informagdes do cliente

Nome do projeto:

Estado:

Criado em:

Financas e custos:

Notas e informagdes do
cliente:

x. Para o Sr. Silva. Prazo: 14 de agosto.

Cancelar @

Personalizacdo do nome do projeto

Aqui pode definir-se uma «fase de estado» em que o
projeto/produto se encontra atualmente. Este ponto ndo
tem influéncia noutras fungdes e serve apenas para
efeitos de planeamento.

Ajustar a data de criacdo. Isto tem impacto na ordenacgao
na visao geral do projeto.

Custos salariais divergentes/h. Este ponto pode ser
relevante para um orgcamento

Aqui pode registar informagdes importantes relacionadas
com o projeto/produto.
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4.5. Criar variante*

Se oferece produtos ou projetos em diferentes cores ou formas, mas que se referem ao
mesmo projeto, pode adicionar aqui mais uma variante. Este € o caso, por exemplo, se
oferecer no Etsy um projeto com diferentes tipos de madeira.

*Na versao gratuita da MakersApp, néo é possivel criar variantes.

Duplicar projeto como variante

Nome da nova variante:

Original (Kopie)

Cancelar Criar variante

Assim que criar uma variante, ira encontra-la na visdo geral. Ai podera personalizar os
materiais e as etapas de trabalho individualmente. Mais tarde, quando vender o seu
produto, podera simplesmente selecionar a variante adequada.

e Registrar venda

Calcule o prego e registre o projeto.

Variante vendida:

Original v

4.6. Calculadora rapida

Aqui pode determinar rapidamente qual o preco desejado para que o seu produto ou projeto
se encontre na zona de lucro, sem ter de registar uma venda.
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5. Criar material

Tem a possibilidade de registar o material tanto no projeto como na oficina. Devido a
grande semelhanca do procedimento, foi dedicada uma secgao especifica a este processo.
Nesta secgéo, referimo-nos, no entanto, a criagdo do material na area de trabalho do Editor
de Projetos.

Ao criar material destinado ao seu projeto, ira encontrar esta janela:

[ )

F

Tecnologia de Co...

Esta janela esta dividida em trés areas principais:
Area de favoritos Stock/ Modelos proprios/ Favoritos
Pesquisa
Biblioteca de materiais

O MakersApp é fornecido de fabrica com uma vasta selecdo dos mais diversos materiais e
substancias. Essencialmente, estes ja cobrem a maioria das areas de aplicagéo.
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5.1. Area de favoritos

Stock

Para a selecdo de materiais para um projeto, pode recorrer aos recursos disponiveis no
stock, que possivelmente ja tenha registado. Caso o stock esteja vazio, uma vez que ainda
nao foram efetuados registos de materiais, esta pasta estara vazia no inicio. Os formularios
de introducdo de dados para o processamento posterior diferem significativamente dos
utilizados para a integragdo de novos materiais, uma vez que os parametros ja indicados
no stock nao sao solicitados novamente. Se, por exemplo, utilizar um rolo de filamento ja
existente no armazém para o seu projeto, esse material sera deduzido do rolo existente no
armazem.

Resumindo: pense simplesmente como na realidade.

Modelos préprios

Caso o material fornecido ndo seja suficiente, existe sempre a possibilidade de criar os
seus proprios modelos de material. Pode, em principio, modificar o material pré-fabricado
de acordo com as suas necessidades.

Aqui fica uma informagdo importante: o conceito de software da MakersApp so é possivel
porque foi desenvolvido o «Principio das 4 Dimensées» para poder representar todos os
UEICUETRE

DimO Dim1 Dim 2 Dim3

Produtos a granel Medacgéo de Area Volume/Massa
comprimento

Peca mm mm*mm/m? mil/kg

Ao criar os seus proprios materiais, é fundamental que esteja familiarizado com este
contexto, para identificar o material com precisdo e garantir que o calculo em segundo plano
€ aplicado corretamente.

0 que vocé deseja criar? & Criar novo material

Denominacdo exata do material

D- @- ex. Chapa de aluminio 2mn

Nova categoria Novo material
(Pasta) (Artigo)

Categoria / Tipo de calculo
Pecas (ex. parafusos, porcas, dobradigas)
Cancelar Area (ex. placas, chapas, tecidos)

Comprimento (ex. tubos, barras, perfis)

Pecas (ex. parafusos, porcas, dobradicas)

Volume/Peso (ex. tinta, resina, pd)

Para facilitar a categorizagao, pode criar estruturas de pastas. Ao criar novos materiais,
certifique-se de que seleciona a unidade correta.
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Favoritos

Pode guardar os materiais utilizados com frequéncia como favoritos. Para tal, basta clicar
na pequena estrela W no canto dos respetivos mosaicos para, posteriormente, encontrar
esse material na pasta de favoritos.

5.2. Barra de pesquisa

Para encontrar um determinado material sem ter de pesquisar em todos os mosaicos, pode
utilizar palavras-chave. Embora a pesquisa ndo seja tdo abrangente como a de um grande
motor de busca, oferece, ainda assim, uma forma rapida de encontrar materiais. Caso a
pesquisa ndo seja bem-sucedida, pode criar o seu proprio material.

5.3. Biblioteca de materiais

O coracgao da gestao de materiais €, sem duvida, a biblioteca. Esta recorre a uma estrutura
em arvore generosamente concebida. Os materiais estdo aqui organizados de forma logica
por categorias. A area que provavelmente requer mais explicagdes menos  explicagoes.
Navegue pelas categorias e rapidamente percebera que n&do ha muito a perder.

No entanto, pode ocultar ramos individuais da arvore. Para tal, no icone do cadeado
no canto superior direito @ . Ai tera a possibilidade de ocultar pastas desnecessarias.

5.4. Detalhes do material

Na janela de detalhes, apds a selegcao do material, define as dimensdes, 0 consumo ou a
quantidade de material necessaria para o seu projeto ou produto.

A interface desta janela adapta-se dinamicamente consoante o material. Como pode
imaginar, para a dimensao «Area» ou, como se vé aqui, uma placa comercial, o calculo da
area é naturalmente a escolha certa.

MakersA e . Inicio > Pldsticos Técnicas > Acrilico & Policarbonato
PP ¢ Acrilico GS (Fundido) 3.0mm > CrT R
Denominacso exata

Acrilico GS (Fundido) Configuracio Simulador de Corte

m sobras de estoque)

Material para o projeto

Denominagio no projeto (ex. painel traseiro)

B Projetos
Pecas necessdrias

1 Placa(s)

G

Financas
Comprimento (mm}

& Oficina

0 mm

0 mm

ﬂ? Configuracdes

B sair
["] Adicionar / vincular material a estoque
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Se selecionar mais do que uma pega necessaria, tera de decidir, na parte inferior, se a
base de calculo deve ser o valor total do material utilizado ou o valor de uma parte da
compra planeada (ou ja efetuada). Além disso, na parte inferior, vera uma caixa de
selecao que permite registar diretamente no armazém o material que ja tenha adquirido,

Tamanho original da mercadoria comprada: Simulador de Corte

Mostra 1 pegas distribufdas em 1 tamanhos originais
Quantidade comprada peg 2

1 Placa(s)
+ Comprado tamanho original diferente (maior)
Comprimento (mm)

810 mm

Largura (mm)

300 mm

Producdo em série

Cancelar @ + &3 & Etapa de trabalho

diretamente para o armazém, ficando assim disponivel para outros projetos. No
desenvolvimento da MakersApp, foi encontrado aqui um equilibrio perfeito entre planos
hipotéticos de um produto, produtos ja existentes ou mesmo produtos que estdo prestes a
ser vendidos, e o material que ja esta disponivel.

Resumindo: tem

a liberdade de registar o material antecipadamente na oficina (no armazém), antes mesmo
de iniciar um projeto,

pode registar material puramente conceptual ou relacionado com o projeto apenas para o
projeto, para poder calcular os pregos de venda, ou

transferir material do projeto para o armazém.

Tem a liberdade de utilizar o software de acordo com a situacdo real. A tentativa de
encontrar um equilibrio entre simplicidade e funcionalidade foi aqui implementada da
melhor forma possivel.

Producao em série

Marque esta opgao para ativar um divisor. Se, por exemplo, a partir de uma placa cujas
dimensdes definiu acima, fabricar diretamente 3 paredes laterais para 3 produtos em
simultdneo numa unica passagem, indique o numero de produtos correspondente. Isto ativa
a seguinte logica:

Indica que, a partir de uma placa que custa nove euros, fabrica trés placas para trés
produtos, sendo calculado 9 €/ 3 = 3,00 €.
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300 mm

Os recortes restantes e placas ndo utilizadas serdo automaticamente adicionades ao
seu estoque apds salvar.

~”| Producdo em série (5.00 € / 2)

Esta peca € suficiente para:

Cancelar m + &% & Etapa de trabalho

Nesta simples operagao de calculo, a ferramenta provavelmente n&o seria necessaria, mas
vai acabar por adorar esta pequena funcionalidade quando o resultado nao for tao claro.

6. Adicionar etapas de trabalho

ApoOs a adicdo do material, este €, naturalmente, processado de alguma forma por si, por
uma maquina ou mesmo por ambos. Aqui, € necessario, em primeiro lugar, distinguir entre
0 processamento manual (por exemplo, lixar madeira), que esta associado a esforgo de
trabalho e, portanto, a um salario por hora, € 0 processamento mecanico, que ocorre sem
intervencdo humana (por exemplo, impressao 3D).

L Etapa de trabalho
Escolher tarefa, duragao e maquinas
Planejamento/CAl| Serrar Fresar Aspirar
y -
-4
“ o la!
Lixar Corte a Laser Gravar Impressdo 3D
L P 1
’ ?
Soldar Pintar Montagem Embalar
| ¢ 2
1 &< r
Coser Cortar Polir Ordenar
+
Neu
Descricdo (ex. Corte a Laser) Duragéo (Minutos)
can:elar @
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6.1. Criar atividade

Comece por perguntar O QUE fez, selecionando uma atividade ou criando uma nova.
Se tiver criado uma nova atividade, esta sera guardada nas definigdes.

6.2. Registar a maquina

Em seguida, defina COM O QUE realizou a etapa de trabalho. Utilizou uma maquina?
Selecione uma maquina registada do seu parque de maquinas — caso ainda nao exista
nenhuma, pode criar uma nova. Esta sera entdo automaticamente guardada na oficina.
Uma particularidade aqui € a utilizacdo de equipamentos auxiliares, mas isto é descrito com
mais pormenor no capitulo «Oficina».

6.3. Duracao

Existem essencialmente 3 estados diferentes de como o trabalho foi realizado. Para obter
uma imagem precisa do esforgco envolvido e de como os custos se compdem, pode
consultar esta tabela:

Apenas maquina - sem supervisao Desativar tempo de trabalho no projeto

Tempo de trabalho puro sem maquina Nao especificar maquina

Maquina + tempo de trabalho Selecionar maquina + manter o tempo de trabalho
ativado

No final, como ja mencionado, pode associar uma ou mesmo varias etapas de trabalho a
um material, para obter uma estimativa de custos o mais precisa possivel.

Producado em série — também aqui pode distribuir os custos em prol da eficiéncia. Quando
produz pegas para varios produtos simultaneamente com uma unica etapa de trabalho.

Na secgao superior «Calculadora rapida» do Editor de Projetos, os custos totais de material
e processamento s&o resumidos num unico campo. Ao desativar a caixa de selegéo para
os seus custos de mao de obra (salario por hora), assim que introduzir um prego desejado,
pode determinar imediatamente se o seu projeto € rentavel.

Com isto, a area de trabalho esta concluida.

CUSTO Preco Desejado |i Lucro Calc.
€0.00 0 3 €0.00
v | Incluir tempo de trabalho nos custos B Orcamento
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7. Vendas

Apos a fase de planeamento, na melhor das hipéteses, ocorrem vendas em varios portais.
A seccdo Vendas refere-se sempre ao projeto em questao.

& Registrar venda
Calcule o prego e registre o projeto.
Variante vendida:
Original v
Plataforma: Quantidade:
Etsy v 1
Receita & Envio
O cliente paga Custos de envio Embalagem
0,00 0,00 0,00
Custos de producao (Artigo): €0.00
Dedugoes & Taxas (sobre o valor total):
v Tax (6.5% (+ IVA)) - €0.00
v Etsy Payments (DE) (4% + €0.30 (+ IVA)) - €0.36
Cancelar Registrar venda

Aqui pode selecionar a variante do seu produto vendida e escolher a chave de calculo do
portal de forma a que nao lhe escape nem um céntimo.

7.1. Portes

Aqui pode definir claramente se os portes foram pagos diretamente ou se recebera esse
montante separadamente. Optou-se deliberadamente por ndo incluir uma configuragcao
global, uma vez que as vendas no mesmo portal podem ser calculadas de forma totalmente
diferente.
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7.2. Arquivar vendas

O facto de as vendas serem listadas individualmente tem, portanto, outra vantagem. Os
destinatarios, o numero de rastreio e muito mais podem ser guardados de forma
independente e abrangente em todos os portais de vendas da .

& Registrar venda

Calcule o preco e registre o projeto.

[ ] \&V.cu Lt IvAy) - wV.cH
(] Offsite Ads (Optional) (15% (+ IVA)) - €0.00
Lucro liquido (Total):

Margem: 0.0% -€0.36

Data de venda: Nota interna / Rastreamento:

(* ]
4/13/2026

Comprador & Dados de faturamento (Opcional)

Endereco de faturamento: Endereco de entrega (se diferente):

Nota na fatura (ex. desconto):

Cancelar Registrar venda
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7.3. Histérico de vendas

Eh Vendas

(5 Histérico de vendas

x1 13042026 Etsy
Origis

: €10.00
ro: €8.39

Vendas:

Lucro (Total):

1 Pecas

. Ajustar fatura

Ajuste os dados e verifique a pré-visualizagdo ao vivo.

Detalhes da fatura

Emitir fatura como:

My Company v

Endereco de faturamento:

Kundenname
StraBle 123
12345 Stadt

Endereco de entrega (se diferente):

| | Mostrar custos de envio na fatura

Notas / Descontos:

Cancelar

FATURA

Salvar agora como PDF

No histérico de vendas, as vendas nao sé sao registadas cronologicamente, como também
€ possivel, mesmo apds anos, exportar novamente as faturas em formato PDF. Em
alternativa, pode utilizar esta funcionalidade em vez dos sistemas de faturagao nativos dos

portais de vendas.

Para que o cabecgalho seja apresentado corretamente, é necessario que introduza os seus

dados nas definigbes. Mais informagbes sobre isto na sec¢éo Definigbes.
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8. Oficina

MakersApp
Oficina & Inventario
& Estoque de materiais & Maquinas % Ferramentas = Custos fixos & Assinaturas
Placas Perfis Pecas Embalagens + H] =
DENOMINAGAO CATEGORIA MEDIDAS / CONTEUDO VERIFICAR ESTOQUE  PRECO AcAo
B Projetos
CB Financas
& Oficina
ﬂf Configuragoes
[ sair

Considere a oficina como se fosse a sua propria oficina. Aqui encontrara

(8.1) Armazém de materiais,
(8.2) Parque de maquinas,
(8.3) Ferramentas e consumiveis e outros itens recorrentes

8.1. Armazém de materiais

Para saber como criar material, consulte a sec¢cao 5. No armazém de material, o
procedimento € exatamente o mesmo. Na verdade, o material criado na oficina ja ndo esta
associado a um projeto especifico, mas esta acessivel de forma centralizada e pode ser
utilizado para diferentes projetos e produtos.

Se a necessidade nos projetos for inferior ao material em stock, este sera deduzido apenas
proporcionalmente.

Importante: o desperdicio devido a espessura da ldmina de serra, etc., € ignorado em ,

toda a MakersApp. Portanto, se pretender fazer calculos ao milimetro, deve incluir
este fator no seu calculo desde o inicio.
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8.2. Maquinas

Oficina & Inventario

& Estoque de materiais & Maquinas X Ferramentas 5 Custos fixos & Assinaturas

Gestdo de maquinas +

Em «Maquinas», tem a possibilidade de registar todas as suas maquinas.
Indique o nome, a poténcia, os custos de aquisicdo e o preco da eletricidade de cada
maquina.

m
ﬁ Criar maquina T # ¢ c
RIS Soldar Pintar Montagem Embalar
Nome da méaquina Data de compra 7
E &< r ®
47132006 [
Coser Cortar Polir Ordenar
Poténcia (Watts) Preco da eletricidade (por  Preco de aquisicdo
1000 0,35 0,00 +
Neu
Para que pode ser usada esta maquina? (Multipla escolha possivel)

Magquinas vinculadas / Acessorios:

3 o
S .
’_ * Escolha outras maquinas que devem funcionar automaticamente quando esta
Lixar R magquina for usada (ex. extra¢do de p6 na CNC)
Stepcraft M500 Becker Vacuum

Soldar ta agem
Cancelar

O prego da eletricidade é importante, pois influencia a rentabilidade das maquinas em
diferentes ambientes. Duas oficinas tém tarifas de eletricidade diferentes: 0,26 € por kWh
e 0,45 € por kWh. Uma maquina movel a bateria na primeira oficina beneficia da
consideracao destas diferencas de preco.

E possivel atribuir uma ou mais caracteristicas a uma maquina. Uma serra circular de mesa,
por exemplo, foi concebida para serrar, enquanto uma maquina CNC foi concebida para
cortar, gravar e fresar. Esta atribuicdo permite uma filtragem mais eficiente das maquinas
nas etapas de trabalho dos projetos.
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Além disso, para simplificar os fluxos de processo, pode atribuir equipamentos auxiliares
apos o registo de todas as maquinas. Esta funcionalidade permite que, por exemplo, ao
utilizar uma serra circular de mesa, seja altamente provavel que esteja integrada uma
aspiracao, o que aumenta o desempenho e os custos dos seus produtos. Assim, nao
precisa de selecionar cada maquina individualmente em cada etapa de trabalho.

Maquinas vinculadas / Acessorios:

maquina for usada (ex. extracao de p6 na CNC)

Stepcraft M500

Escolha outras méaquinas que devem funcionar automaticamente quando esta

Cancelar

8.3. Ferramentas / Assinaturas e custos fixos

Oficina & Inventario

& Estoque de materiais  F~ Maquinas 2 Ferramentas (5

Material de consumo & Ferramentas manuais.

DENOMINACAD

Cutter 14.02.2026 o
Measuretool 14.11.2025 LI

DATA DE COMPRA cusTos

+
1l

acio

\ Registrar despesa

Custos (Total Data de

0,00 4/13/2026

Cancelar

[13

Nestas categorias sao registados todos os restantes custos incorridos. Por uma questao de
clareza, estes custos ndo aparecem nos projetos, mas sim na area de Finangas. Isto ndo
significa que os custos ndo existam; pelo contrario, no MakersApp foi dada prioridade a

facilidade de utilizacao.

Ira também verificar que os custos das maquinas nado sao

imputados aos projetos. No entanto, estas rubricas estédo incluidas no resumo financeiro.
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9. Financas

Na seccgao principal de Finangas, todos os custos sdo somados da forma mais simples
possivel.

akersApp - Kalkulation fur Maker

MakersApp .
F|nangas Ano fiscal: =~ 2026 v
Receitas Despesas Lucro liquido
Visdo geral Livro caixa EUR & Impostos
H Projetos
n Break-Even (Quando terei lucro?)
G  Financas O seu caminho para o refinanciamento de todas as despesas deste ano. 99 %
A Oficina L

Faturado: Despesas:

Top & Flop (Produtos)

Qual prajeto gera o maior lucro total?

¥ Test
ﬂ? ConfiguragGes

E’ Sair

Encontrara 3 separadores:

9.1. Viséao geral

Aqui encontrara uma visdo geral muito simples das suas despesas e receitas. 100%
correspondem a todas as despesas — e estas sdo deduzidas do lucro. Quando a barra
estiver completamente preenchida pelo lucro, tera conseguido — estara entdo no azul.

9.2. Livro de caixa

No livro de caixa, todas as receitas e despesas sao apresentadas em detalhe. Nao se
esqueca de utilizar os filtros para nao perder a visao geral.

9.3. Impostos
Aqui pode exportar, em formato PDF, um extrato da situagao financeira da sua empresa.
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10. Notas
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